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Aal-Oktopus (Schlange)
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Eisvogel Clownfisch Thunfisch

Straul Schlange Seestern Kanguru
Schildkréte

Kaninchen- Orang-Utan
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ﬁ Alter: 5 - 99

)

ool Spieleranzahl: 2 - 6

T—
° ln @ Das Spiel beinhaltet: 12 gro3e ,Mixed Animal“-Karten, 60 ,Tier*-Karten,
o Alle Tiere sind auf der Riickseite aufgelistet.

" Ziel des Spiels: Wer als Erster alle seine Karten loswird, muss alle Karten ablegen.

G]‘ Spielregeln: Jeder Spieler erhalt 8 Tierkarten. Er halt sie in der Hand und
"~ betrachtet die abgebildeten Tiere aufmerksam. Die restlichen Karten

werden verdeckt auf einen Stapel auf den Tisch gelegt. Ein Stapel groRer
LTiermix“-Karten wird ebenfalls verdeckt in die Mitte des Tisches
gelegt. Der jungste Spieler beginnt, und das Spiel verlauft im Uhrzeigersinn.
Er deckt die erste grol3e Karte auf. Die Spieler sehen sich die Karte )
schnell an, und wenn eines der abgebildeten Tiere dabei ist, legen sie die Karte ’
schnell ab. Der Spieler, dem dies als Erster gelingt, darf die Karte als Einziger
ablegen. Hat er die falsche Karte gespielt, nimmt er sie zusammen mit zwei
weiteren Karten als Strafe zuriick.
Die groBen Karten werden beiseitegelegt, und wenn sie aufgebraucht sind, werden sie erneut gemischt und ¥

das Spiel wird fortgesetzt.
Dann deckt der nachste Spieler die grof3e Karte auf, und das Spiel geht weiter.
Gewonnen hat, wer als Erster alle seine Karten loswird.
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Spielvariante: Jeder Spieler hat 8 Karten auf der Hand. Der erste ;
Spieler deckt die groRe ,Tiermix“-Karte auf und z&hlt bis 5. Alle versuchen,
sich die abgebildeten Tiere zu merken. AnschlieBend wird die groRRe Karte verdeckt.
Die Spieler legen schnell die Tiere aus, die sie auf der ,Mixkarte"
gesehen haben. —
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Sobald alle bereit sind, werden die Karten jedes Spielers mit einer groRen
,Mischkarte" verglichen. Die richtigen Karten werden abgelegt, die falschen behalten
die Spieler. Fir jede falsche Karte erhalt jeder Spieler eine Strafkarte.
Die verwendeten ,Mixkarten* werden wahrend des Spiels beiseitegelegt.
Sobald alle gro3en ,Mixkarten* aufgedeckt wurden, gewinnt der Spieler, der die
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wenigsten Tierkarten mehr auf der Hand hat.
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